
Thomas Garbarini  

                                           手机：+1 6312567018     ∙     tgarbarini@gmail.com  

_______________________________________________________________________________________  

教育  

  

时装设计学院                               2005-2007  

 美国纽约                                              插画  

旧金山艺术大学                                2007-2009  

 美国旧金山                                              纯艺  

中央戏剧学院                                           2013-2014  

 北京                                                  汉语  

上海戏剧学院                                           2014-2015  

 上海                                                                汉语  

_______________________________________________________________________________________  

工作经验  

  

翻译员                                                      2014-至今  

自由职业中译英翻译家  

  

客户  类型 具体项目  

网易、腾讯、等等国内科技公

司 

端游和手游：RPG、战略、模

拟、大逃杀、射击 

翻译和本地化工作：《率土之

滨》、《龙之谷 2》、《永劫

无间》、《黎明再現》 

中国教育图书进出口有限公司 科幻小说 翻译了《固体海洋》，总共

21万字 

博古睿研究院中国中心 科普、哲学、政治、科技 翻译了几篇赵汀阳、张祥龙写

的哲学文章 

博古睿研究院 科幻短篇小说 翻译了郝景芳著的《永生医

院》；总共 3万字 

九游  电脑游戏翻译；魔幻、RPG  《放开那提莫》游戏里面所有

内容，包括系统通知，技能描

述，玩家问答等等  

Pactera 电子手游翻译和审校 《巴别号漫游指南》、《率土

之滨》、《永结无间》 

人民文学出版社 科幻小说 翻译了《上海堡垒》，总共

15万字 

中国文化译研网  文学作品翻译  翻译了《讲诗的女先生》，总

共七万字；翻译了作者杨鹏著

的《口袋里的爸爸》，总共五

万字  
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工作经验 （接上页）  

  

翻译员（接上页）                                                   2014-至今  

  

客户  行业  具体项目  

中国中央电视台  电视剧字幕翻译；戏剧、武

侠、历史、政治、纪录片  

《我的媳妇是女王》、《笑傲

江湖》、《琅琊榜》、《国家

记忆》、《中国新闻》  

Saikoplus  

 
中国漫画翻译；魔幻、搞笑、

儿童、穿越、古代、武侠  

《血族王冠》、《三次元》、 

《火车先生》、《猫狐恼》、 

《黄雀传》  

济南出版社 传记、历史、哲学、文化 翻译了《诸子百家国风画

传》；讲的是孔子的人生和思

想，包括《论语》的引文翻译 

清华大学  学术研究文献翻译；建筑、室

内设计、艺术  

《2015 世博中国馆设计》  

  

博古睿研究院中国中心                    

负责文章中译英翻译；中译英校对；英文文章编辑工作；主要内容为哲学，科技，科

学等等领域文章 

 

世通美嘉                     

负责把申请国外高校学生的资料翻译成英文  

  

 2020-至今 

 

 

  

 2014-2020  

插画师                                                

自由职业: 音乐专辑封面，书籍封面，广告，漫画，电脑游戏。多客户  

 2006-2015  

 

Metamoki Games- 美国旧金山                                                            2009 - 2010 

在电脑游戏公司做艺术家。主要负责画概念艺术，广告插画，界面设计，视觉发展等等；参加的

项目包括警匪、城市模拟、魔幻类游戏  

_______________________________________________________________________________________  

证书和其他技能  

  

• 汉语水平考试 6 级（HSK）  

• PS, 3d 软件, HTML, WordPress, 视频剪辑 (Premiere)  

• 擅长艺术，艺术历史，插画，油画  

• 兴趣爱好：文学，历史，文化，艺术，电影，旅游，健身，烹调，时装，语言，音乐  
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